
1 

 
2025 / 2026 學年 餘暇活動章程 

學部 中學部 

餘暇活動資料 

活動名稱 無人機班 

對象年級 初一到高二 

上課時間 
星期__六 _    

時間：13:30-15:45 

上課地點 校內          校外，地址： 

每位學生材料費 $0 

材料費包含之用

品 

/ 

學生上課需要自

備的物品 

/ 

教學目標 

 

1. 掌握無人機基礎知識和進階操控技能 

2. 學習蜂群舞蹈編程與 AI 算法結合的核心概念 

3. 提升創意設計與跨團隊協作能力 

4. 強化參賽實戰與場景應用能力 

 

內容簡介 

1. 無人機基礎與進階技能 

 無人機在農業、救援等領域的應用原理 

 VR 模擬飛行訓練（提升安全操控效率） 

 熟練掌握遙控器高級操作（如定點懸停、急轉避障） 

2. 蜂群編程升級模塊 

 使用 AI 工具優化蜂群編隊軌跡（減少編程難度） 

 無人機與物聯網（IoT）設備的協同應用 

 學會使用最新編程軟件 

3. 創意與團隊合作強化 

 與 robomaster 潛能班合作參賽 

 基於數學幾何知識設計立體編隊動作 

4. 實戰與參賽升級 

 校園航拍實踐（收集綠化數據） 

 賽前「模擬裁判評審」環節（提升應賽能力） 

 分析全國大賽歷年獲獎作品，總結創新要點 

課程預期成效 

1.無人機組裝與維護技能: 
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2.無人機操控與編程技能: 

 

 

圈邏輯、隨機數等基本編程概念和簡易

語法 

3.參賽與實踐能力: 

 

,激發自主學習和團隊合作的能力 

4.綜合素質提升: 

 

 

 

相關活動相片 

 

 

  

 

 

 

 


