
2026/2027 學年 潛能發展項目 - 招生章程 

 

學部 
中學部 

□小學部 

項目名稱 
潛能-機械大師(A組) 

上課日期 
由 _2026___年___9__月__12__日 至 由 _2027年__6___月__5____日 

□逢週一  □逢週二   □逢週三  □逢週四  □逢週五   ☑逢週六 

上課時間 
☑上午：10:30 至 12:30 

□下午：      至 

負責導師 羅俊賢老師 

課程簡介 

透過圖像編程配合硬件的學習方式，讓學生在學會編程之餘，能實時

看到自己的作品在現實中的呈現。配合 3D打印的技術，也令學生在組

裝機械人時有更多的延展空間。 

目的 

希望學生可以從課堂外學習不同知識，例如以機械人遊戲的形式，令

學生能在參與機械人比賽的過程中，與同學合力研發符合比賽規範的

機械人，著重培養學生的邏輯思維能力。期望學生能把日常的邏輯和

課堂的知識應用於實際研發及改裝機器人當中，能以多角度思考問

題，令學生舉一反三，培養創新的思維能力。 

內容(大綱) 

2026-2027學年(或因比賽/表演前練習而調整教學主題)   

週次 主題 週次 主題 

1 基礎邏輯測試 15-16 使用開源器材

讓學生熟習即

時編程 

2-4 基礎邏輯培養 16-17 讓學生利用

3D打印製作

各種機械人所

需的硬件 

5-6 基礎圖像編程 18-19 給予學生初階

任務，模擬比

賽時可能發生

的情況 

7-8 透過傳感器學

習圖像編程 

20-21 給予學生高階

任務，模擬比

賽時可能發生

的情況 

9-12 以參加「電子

裝置製作比

賽」為主題，

教授比賽相關

的編程內容 

因應比賽對電

子裝置進行改

22-24 基礎 Python 



2026/2027 學年 潛能發展項目 - 招生章程 

 

裝及編程 

 

13-14 教授 3D打印

相關技巧 

  

 

收生準則 

2026年度初一至初三學生 

⚫ 擁有基本良好邏輯基礎 

⚫ 對機械人製作和編程有興趣，願意於課餘時間學習並參加比賽 

⚫ 上課態度認真，投入在各種課堂任務中 

 

向資訊科技老師報名，以測試成績決定入選資格。 

 

評估準則 

1. 出席率達 90% 

2. 全年參與校外比賽 1次 

3. 能提出比賽中的戰術策略和決策的建議 

4. 學生能運用所學知識完成課堂分配的編程任務 

連續兩年參與同一潛能並達標者，即可記錄於成績表中 

其 他 
 

 


